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) Geldspielautomat mit Risiko-Spieleinrtchtung 

Die Erfindung betrifft einen Geldspielautomaten (1) mit 
einer Symbol- und einer Risiko-Spielainrichtung (3-5, 9-1 1 
und 6. 12. 13). dessen SymboJ-Spieteinrichtung mehrere 
Umlaufttorper (3-5) umfaSt, die umfangsseittg Gewinnsym- 
bole zur Anzeige des Sptefergebnisses tragen und dessen 
Risikospieleinrichtung ein a us m eh reran Gewinn- Anzeige- 
element en (13) in ansteigender Gewinnstaffelung gebilde- 
tes Band umf afit, auf dam sowohl im Symbotspiel als auch 
im Risikospiel erzielte Gawinne als Spieleinsatz fur die mil 
einer Risikotaste (16) aktiviarbare Risiko-Spieleinrtchtung 
enzei gbar sind, mit einem die Spieleinrichtungen im wesent- 
lichen umschJieftenden Gahiuaa (2), das vor dan Umlauf- 
korpem (3-6) aine vorderseitige Fansteranordnung (8) auf- 
weist. durch die Gewinnsymbola dar UmtaufkArper einseh- 
bar sind. Ota Erfindung schlSgt vor, daft die Fansteranord- 
nung (8) ein vor dam Band angaordnetes Fenster (12) unv 
f afit durch das wenigstens etnas dar Anzeigeeiemante (13) 
nach einer Relativbewegung zwischen dam Band und dam 
Fenster (12) einsehbarist 
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Patentanspruche 



i. Geldspieiautomat mit einer Symbol- und einer Risiko-Spieieinrichtung, 
dessen Symboi-Spieleinrichtung mehrere Umlaufkorper umfaGt, die 
umfangsseitig Gewinnsymbole zur Anzeige des Spielergebnisses tragen 
und dessen Risiko-Spieieinrichtung ein aus mehreren Gewinn-Anzeige- 
elementen in ansteigender Gewinnstaffelung gebildetes Band umfaBt, 
auf dem sowohl im Symbolspiel ais auch im Risikospiel erzielte Gewinne 
als Spieleinsatz fur die mit einer Risikotaste aktivierbare Risiko-Spiei- 
einrichtung anzeigbar sind, mit einem die Spieleinrichtung im wesent- 
lichen umschiieftenden Gehause, das vor den Umlaufkorpern eine vorder- 
seitige Fens terandordnung auf weist, durch die Gewinnsymbole der Umlauf- 
korper einsehbar sind, 

dadurch gekennzeichnet, dafl die Fensteranordnung (8) ein vor dem Band 
angeordnetes Fenster (12) umfaflt, durch das wenigstens eines der Anzeige- 
elemente (13) nach einer Relativbewegung zwischen dem Band und 
dem Fenster (12) einsehbar ist. 



2. Geldspieiautomat nach Anspruch I, 

gekennzeichnet durch einen zur Risiko-Spieieinrichtung gehorenden Um- 
laufkorper (6), der das Band auf seiner nach auBen weisenden Oberf lache 
in umfangsseitiger Umwicklung tragt. 



3. Geldspieiautomat nach Anspruch 2, 

dadurch gekennzeichnet, daQ das Band zu jeder Rastposition des Umlauf- 
korpers (6) der Risiko-Spieieinrichtung drei Cewinnanzeigeelemente (z-fi 13) 
in dem Fenster (12) zeigt, von denen das mittlere Anzeigeelement den 
erzielten Gewinn und die anderen beiden die im Risikospiel erzielbaren 
Gewinne anzeigen. 
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Geldspielautomat nach Anspruch 2, 

gekennzeichnet durch eine horizontal verlaufende Drehachse (7) des 
zur Risiko-Spieieinrichtung gehorenden Umlaufkorpers (6) und durch 
eine Ubereinanderordnung der Anzeigeeiemente (13). 



5. Geldspielautomat nach Anspruch 2, dessen zur Risiko-Spieieinrichtung 
gehorender Umlaufkorper eine Walze ist, 

gekennzeichnet durch eine vertikal verlaufende Drehachse (17) der Walze (€"), 



6. Geldspielautomat nach Anspruch I, j 
gekennzeichnet durch drei hinter dem durch das Fenster (l2") einsehbarT 
angeordnete Ziffernmodule 118-20). 

5 

i 



7. Geldspielautomat nach Anspruch 6, 

gekennzeichnet durch eine Punk t- Matrix- Anzeige hinter dem Fenster (12). 
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4992 Espelkamp-Gestringen 



Geldspieiautomat mit Risiko-Spieleinrichtung 



Die Erfindung betrifft einen Celdspielautomaten mit einer Symbol- und einer 
Risiko-Spieleinrichtung, dessen Symboi-Spteleinrichtung mehrere Umlaufkorper 
umfaflt, die umfangsseitig Gewinnsymbole zur Anzeige des Spielergebnisses 
tragen und dessen Risiko-Spieleinrichtung ein aus mehreren Gewinn-Anzeige- 
elementen in ansteigender Gewinnstaffelung gebi.ldetes Band umfafh, auf dem 
sowohi im Symbolspiel als auch im Risikospiel erzielte Gewinne ais Spieleinsatz 
fur die mit einer Risikotaste aktivierbare Risiko-Spieieinrichtung anzeigbar 
sind f mit ein*;m die Spieleinrichtung im wesent lichen umschlieflenden Cehause. das 
vor den Umlaufkorpern eine vorderseitige Fensteranordnung aufweist, durch die 
Gewinnsymbole der Umlaufkorper einsehbar sind. 



•Aus der Deutschen Of fenlegungsschrift 29 3S 307 ist ein Geldspieiautomat 
bekannt, bei dem der aus Kombination von Cewinnsymbolen zu einer sich 
uber mehrere stillgesetzte Umlaufkorper erstreckende Gewinnlinie erzielte 
Gewinn auf einem von mehreren gewinnindividuellen Speicher-Anzeigeele- 
menten sichtbar gemacht wird. Die gewinnindividuellen Anzeigeelemente 
sind in Form eines anzeigenden Bandes in ansteigender Gewinnstaffelung an- 
geordnet; sie sind Teil einer Risiko-Spieleinrichtung, zu der auch eine Risiko- 
taste gehort. Der Spieler kann den erzieiten, ihm auf dem aktivierten Anzeige- 
element angebotenen Gewinn entweder zur Gewinngabe kommen lassen oder ihn 
als Spieleinsatz fur ein Risikospiel durch Betatigen der Risikotaste zufallsge- 
steuert bei Verlustgefahr zugunsten eines hoheren Gewinns riskieren. Der hohere 
Gewinn wird auf dem benachbarten, Gber dem derzeit aktivierten Anzeigeeie- 
ment liegenden angezeigt. 
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Da fur jeden moglichen Gewinn ein eigenes Anzeigeeiement vorzusehen ist, 
und dieses zur guten Abiesbarkeit eine MindestgroBe nicht unterschreiten darf, 
ergibt sich bei dem bekannten Geldspieiautomaten ein relativ ianges Band, mit 
dem Nachteil, dafl dieses eine entsprechend grofle Flache der Geratefront be- 
ansprucht. Demzufolge liegt der Erfindung die Aufgabe zugrunde, den Flachen- 
bcdarf, den das Band von der Geratefront beansprucht, zu verringern. 



Die Aufgabe wird dadurch gelost, dafl die Fensteranordnung ein vor dem Band 
angeordnetes Fenster umfaflt, durch das wenigstens eines der Anzeigeelernente 
nach einer Relativbewegung zwischen dem Band und dem Fenster einsehbar 1st. 



Bei dem erfindungsgemaBen Geldspieiautomaten wird nicht das gesamte Band, 
sondern nur ein relevanter Ausschnitt des Bandes - mindestens eines der An- 
zeigeelernente - sichtbar gemacht, so daB die nicht sichtbaren Anzeigeelernente 
Platz fur andere Zwecke auf der Geratefront schaffen. 



Vorzugsweise ist das Band auf die nach auflen weisende Oberflache eines Um- 
laufkorpers gewickelt, von der das Fenster den Blick auf einen Ausschnitt des 
Bandes gestattet. ' 



Eine wichtige Ausgestaltung des Geldspieiautomaten nach der Erfindung besteht 
darin, dafl das Band zu jeder Rastposition des Umlaufkorpers der Risiko-Spiel- 
einrichtung drei Gewinnanzeigeelemente in dem Fenster zeigt, von denen das 
mittlere AnzeigeeJement den erzielten Gewinn und die anderen beiden die im 
Risikospie! erzieibaren Gewinne anzeigen. 
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Daraus ergibt sich der Vorteil, daB insbesondere fur den unerfahrenen Spieler 
keine Unklarheiten daruber aufkommen konnen, zu welcher Gewinnsituation 
das Risikospiel fuhren kann. 



Vorteilhafte Weiterbildungen der Erfindung sind den restlichen Unteranspruchen 
zu entnehmen. 



123 / 165 



- 6 - 

3438573 

Nachstehend wird die Erfindung anhand von in der Zeichnung schematisch dar- 
gestellten Ausfuhrungsbeispieien naher erlautert. In der Zeichnung zeigen: 



Fig. I Frontansicht des Celdspielautomaten nach der Erfindung, 

mit einer Fensteranordnung fur die Symbol- und Risiko- 
Spieleinrichtung, mit einem zur Risiko-Spieleinrichtung ge- 
horenden Umlaufkorper, von dem ein Anzeigeelement einseh- 
bar ist, 

Fig. 2 Celdspielautomat gemaB Fig. 1, mit drei einsehbaren Anzeige- 

elementen, 

Fig. 3 Celdspielautomat gemaB Fig. 1, mit vertikal verlaufender 

Drehachse des UmJaufkorpers und 

Fig. k Celdspielautomat gemaB Fig. 1, mit Ziffernmodul-Anzeige- 

elementen. 



In der Zeichnung ist in Fig. 1 ein insgesamt mit 1 bezeichneter Geldspiei- 
automat schematisch dargesteilt, der von einem durch seine Umrifllinie an- 
gedeuteten Gehause umschlossen ist, in welchem in gebrochenen Linien einge- 
zeichnete Umiaufkorper-Walzen 3,*,5 und 6 urn eine gemeinsame horizontaie 
Achse 7 angeordnet sind. Das Gehause weist vorri eine mit 8 bezeichnete 
Fensteranordnung aus Fenstern 9-12 auf. 



Die Grofle und Anordnung der umrahmten Fenster 9-12 entspricht der Grofle 
und Lage von nicht dargesteilten Symboien auf dem Umfang der jeweils zuge- 
horigen Walze 3-6, wenn diese eine der hier vorgegebenen Rastpositionen ein- 
nimmt. 
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Die beiden Doppeifenster 9 und iO und das Einzeifenster li vor den links- 
seitigen Walzen 3-5 gehoren zu einer Symbol-Spieieinrichtung, mit der im 
wesentlichen zufallsgesteuert Symbolkombinationen als Spielergebnis auf vier 
moglichen Gewinnlinien zwischen den Walzen darstellbar sind, die Qber Gewinn 
oder Verlust entscheiden. Eine der vier moglichen Gewinnlinien verlSuft bei- 
spieisweise vom unteren uber das obere Fenster der Doppeifenster 9 und 10 
zum Fenster 11. 



Das rechtsseitige Fenster 12 vor der Walze 6 gehort zu einer Risiko-Spieiein- 
richtung. Die Walze 6 tragt umfangsseitig Anzeigeelemente, z.B. 13, die von 
hinten durchscheinend beleuchtbar sind, Jedes Anzeigeelement macht einen 
Gewinn bestimmter Hohe sichtbar. In ihrer umfangsseitigen Abfolge sind die 
Gewinne ansteigend gestaffelt, wobei fur jeden mit der Symbol-Spieieinrichtung 
erzielbaren Gewinn ein Anzeigeelement vorgesehen ist. Die Walze 6 wird ent- 
sprechend der Hohe des im Gewinnlinienspiel erzieiten Gewinns in eine solche 
umfangsseitige Stellung gesteuert, dafl im Fenster 12 dieser Gewinn ablesbar ist. 
Damit ist dem Spieler ein Gewinnangebot signaiisiert, das er in der im Fenster 
12 angezeigten Hohe entweder zur Gewinngabe kommen lassen oder aber als 
Einsatz zum Risikospiel disponieren kann. Neben dem Fenster 12 sind zwei uber- 
einander angeordnete Schriftfelder 14 und 15 sichtbar, die die moglichen Ge- 
winnsituationen nach einem Risikospiel veranschaulichen. 



Zum Anlassen des Risikospiels ist eine Risikotaste 16 unter dem Fenster 12 
angeordnet, nach deren BetStigung wahrend einer von einer Lampe signal!- 
sierten Phase ein nicht dargestellter Zufallsgenerator uber die Verdopplung 
oder den Yeriust des Einsatzes entscheidet, urn die Walze so zu verdrehen, 
daft die neue Gewinnhohe im Fenster 12 erscheint. 



Das in Fig. 2 dargestellte Ausfuhrungsbeispiei zeigt eine Fensteranordnung S', 
bei der vor der zur Risiko-Spieleinrichtung gehorenden Walze 6 f ein auf drei 
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ubereinander angeordneten Fenstern gebildetes Dreifachfenster 12' vorgesehen 
ist. Die Walze 6' wird entsprechend dem erzielten Cewinn in eine soiche umfangs- 
scitige Stellung gedreht, daG dieser Cewinn im Mittelfenster abiesbar ist, wobei 
im daruberliegenden Fenster der doppeite Cewinn und im darunterliegenden Fenster 
der Wert Null ah die im Risikospiel erzielbaren Ergebnisse angezeigt werden. 



In einem in Fig. 3 dargesteilten Ausfuhrungsbeispiei ist die Walze 6" urn eine 
senkrechte Achse 17 drehbar gelagert und weist eine axiaie Breite auf, die sich 
iiber alle ubereinander angeordneten Fenster 12 M des Dreifachfensters erstreckt. 
Wie im vorigen Ausfuhrungsbeispiei zu Fig, 2, erscheinen auch hier drei Anzeige- 
elemente fur den erzielten Cewinn und die im Risikospiel erzielbaren Ergebnisse 
im Fenster 12 M . 



Fig, U zeigt ein viertes Ausfuhrungsbeispiei mit drei ubereinander angeordneten 
Ziffernmodulen 18,19 und 20 hinter dem Dreifach-Fenster 12"\ Die Anzeige- 
elemente konnen auch in Form einer Punkt-Matrix-Anzeige realisiert werden, 
deren Punkte beispielsweise auf 24 Zeilen angeordnet sind. Durch zeilenweises 
Verschieben der Ansteuersignale kann dann die Bewegung der angezeigten 
Cewinne dargestellt werden. 
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Abstract 



. The invention relates to a coin-operated gaming machine (I) with a svmbol-plav and a risk-plav 
.device (3-5, 9-1 1 and 6, 12, 13). of which the symbol-play device comprises a plurality of rotary 
• S, S t (J i 5) 7 ' Ch Cany circumfe « n ^'y win symbols for indicating the game result, and of which 
: tne risk-play device comprises a strip which is formed from a plurality of win indicator elements (13) 
in an ascending win gradation and on which wins achieved both in symbol play and in risk plav can be 
; indicated as a gaming stake for the risk-play device activatable bv a risk button (16), and with a 
housing (2) which essentially surrounds the play devices and which has. in front of the rotary bodies * 
(3-6), a front window arrangement (8) through which win symbols of the rotary bodies can be seen 
l he mvention proposes that the window arrangement (8) comprise a window ( 12) which is arranged i 
in front of the strip and through which at least one of the indicator elements ( 13) can be seen after a ! 
relative moveme nt between the strip and the window ( 1 2). 12 
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